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konwent basni

Scenariusz nocy w bibliotece

Dla uczniéw szkét gimnazjalnych i ponadgimnazjalnych. Materiat nagrodzony w ogélnopolskim konkur-
sie ,Realizujemy wymagania Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa”.

olo biblioteczne, zain-
spirowane ogolnopolska
Noca Bibliotek, zorgani-
zowalo podobne wyda-
rzenie czytelnicze w szkole. Moty-
wem przewodnim byly znane i mniej
znane bajki i basnie, ale w ,, mrocz-
niejszej” wersji. W imprezie wzigto
udzial 18 uczniéw z liceum i gimna-
zjow powiatu kolbuszowskiego.

Cele:

- promocja czytelnictwa w szkole
i srodowisku lokalnym;

- zaproponowanie mlodziezy alter-
natywnych form spedzania wol-
nego czasu;

Motywem przewodnim
spotkania byty mroczniej-
sze wersje znanych basni.
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- ksztaltowanie umiejetnoscispotecz-
nych takich, jak autoprezentacja,
kreowanie wlasnego wizerunku;

- budowanie w relacjach z innymi
pozytywnej atmosfery, poczucia
bezpieczernistwa i klimatu zaufania.

Formy pracy: grupowa.

Metody: praca z tekstem, drama,
praca w grupie, gimnastyka.

Wykorzystana literatura: P. Pull-
man: Basnie braci Grimm dla dorostych
i mtodziezy. Bez cenzury. Wyd. 2, War-
szawa: Albatros, 2015, ISBN 978-83-
7885-994-9.

Przebieg spotkania
* Powitanie gosci i uczestnikow.
Spotkanie zostalo przeprowadzone
w jednej z klas, ktéra na te okolicz-
nos¢ zostata odpowiednio udekoro-
wana, co wprowadzilo uczestnikow
w tajemniczy, bajkowy klimat. W tle
grala nastrojowa muzyka ze szkol-
nego radiowezla. Uczestnicy spot-
kania powitani zostali przez uczen-
nice przebrang za czarownice. Baba
Jaga czestowala wszystkich pyszny-
mi jabluszkami.
Przyktadowy

tekst powitania:

~Witajcie, goscie mili, ktorzyscie
do nas przybyli. Witajcie w $wiecie
basni, gdzie bestia lub Zzaba moze




Ogloszenie o konkursie

Enigmatyczne koto biblioteczne ma
niewatpliwy zaszczyt zaprosic: piekne
ksiezniczki, damy w opatach, cnych ry-
cerzy, zte krolowe, straszne Baby Jagi,
rozwaznych kroléw, koty (w butach
lub bez butéw), elfy, nimfy, gtodne
wilki, syrenki, rybki spetniajace zycze-
nia, dziwozony, sprytnych mysliwych,
Zosliwe skrzaty, zagrzybiate ogry, trol-
le i wszelkiego rodzaju inne basniowe
stworzenia na jedyny w swoim rodza-
ju, niepowtarzalny, organizowany raz
na milenium wielki konwent basni
Jzylidtugoi szczedliwie (albo i nie...),
ktéry odbedzie sie w nocy z ... na ...
w mrocznych podwojach niezdobytej
twierdzy liceum ogdlnoksztatcacego
zwanego Akademig im. Czerwonego
Kapturka i Wilka.

Portal do $wiata basni zostanie ot-
warty okoto godziny 17 i z wielkim
trudem postaramy sie go utrzymac
do godziny 22.

W planie spotkanie z najprawdziw-
szym Czerwonym Kapturkiem, Wil-
kiem i wieloma innymi znamienitymi
postaciami z tego potéwiatka oraz
konkurencje trudne niestychanie na
basni rozpoznawanie.

Nie mozna tego przegapic!

Goraco zapraszamy!

| niech jabtka omijajg wasze usta.
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okaza¢ si¢ wymarzonym ksieciem,
a dobro ze zlem sie splata. Dzisiej-
szy konwent poprowadza Baba Jaga
i Czerwony Kapturek”.

* Propozycje zabaw
nych.

Poniewaz uczestnicy nie znali si¢

wczeéniej, konieczne bylo przepro-

wadzenie zabaw integracyjnych. Ich

celem bylo umozliwianie pokony-

wania trudnosci w nawigzywaniu

integracyj-

kontaktow, poznanie sig, przelama-
nie barier podczas procesu adapta-
cji w grupie. W zaleznosci od liczby
uczestnikéw, zaangazowania i stop-
nia integracji zabawy mozna mody-
fikowac¢ i dostosowac¢ do wtasnych
potrzeb.

Listki

(materialy: rolki listkowanego pa-
pieru toaletowego)

Uczniowie siadaja w kregu. Pro-
wadzgcy podchodzi do kazdego
po kolei z rolka papieru i prosi,
aby kazdy urwat sobie troche list-
kow (z wtraceniem, ze to dopiero
poczatek wieczoru i moze si¢ przy-
da¢, wiecej nie bedzie). Nastepnie
zadaniem kazdego uczestnika jest
podanie tylu informacji o sobie, ile
listkow urwat.
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Pod kocem

(materiaty: koc)

Kilkoro ochotnikéw (cztery, pieé
0s6b) wychodzi z sali. W tym cza-
sie prowadzacy wybiera asystenta.
Ochotnik wchodzi do sali, siada na
podlodze, prowadzacy nakrywaja
go kocem. Nastepnie asystent lub
prowadzacy opowiada rézne wer-
sje takiej historii: ,Jeste$ ksieznicz-
ka. Wybierasz si¢ na bal do ksiecia,
ale zapakowatas za duzo bagazu do
swojej malutkiej karety. Nie mozesz
ruszy¢ z miejsca. Musisz wyrzucié
to, co nie jest ci potrzebne” (jechac
mozna na jednorozcu, na wielbla-
dzie, pociggiem itd,; na wakacje,
wycieczke, zlot czarownic itd. - im
$mieszniejsze i bardziej nieprawdo-
podobne zestawienie, tym lepsza
zabawa). Pozostali uczestnicy zache-
caja ochotnika do pozbywania sie
kolejnych czeéci garderoby. Zabawa
trwa do chwili, az ochotnik $ciagnie
z siebie ,niepotrzebny” koc.

Kurtyna

(materiaty: koc)

Uczestnicy dziela si¢ na dwie
grupy, prowadzacy rozposcierajq
miedzy nimi koc niczym kurtyne.
Z kazdej druzyny do koca zbliza
si¢ jedna osoba. Koc opada. Ten,

Noc petna byta zabaw i atrakgji, ktére
pozwolity grupie zintegrowac sie i lepiej
poznac.




[ CZYTELNIK W BIBLIOTECE

kto pierwszy krzyknie imie osoby
z drugiej strony, wygrywa, a prze-
grana osoba przechodzi do jego dru-
zyny. Gra trwa do czasu, az wszyscy
przejda do jednej druzyny.

» Kalambury bajkowe.

Celem tej zabawy jest rozbudzenie
wyobrazniiumiejetnosci kojarzenia.
Jedna z oséb pokazuje wylosowane
hasto. Pozostali uczestnicy musza
zgadnadé, jakie to hasto. Wszystkie
hasta zwiazane byty z bajkami i bas-
niami.

* Bajkowisko.

Kolejna zabawa sa scenki teatral-
ne opracowane na podstawie wy-
branych basni. Tekst powinien by¢
krotki i tatwy do interpretacji. Za-
proponowane basnie braci Grimm:
Mysz, ptak i kietbasa, Ksiezyc, Leniwy
Henrys. Jezeli sa mozliwosci, mozna
przygotowac¢ dodatkowe kostiumy,
didaskalia lub kartki, kartony, pi-
saki. Uczestnicy zostaja podzieleni
na kilkuosobowe grupy, ktore losuja
basn i przygotowuja jej inscenizacje.
Czas przewidziany na przygotowa-
nie: 15-20 minut. Kolejny element
zabawy to prezentacja scenek przed
wszystkimi uczestnikami.

* Hrabina.

Punktem wyjscia tej zabawy bylo
zdanie: ,Hrabina szla posuwistym
krokiem przez kruzganki, boazerie
i lampasy swego barokowego patacu
z 1I wieku p. n. e....” (S. Baranczak,
Ksigzki najgorsze). Uczestnikéw nale-
zy podzieli¢ na grupy. Kazda z nich
otrzymuje kartke z powyzszym zda-
niem oraz kilka trudnych i mato zna-
nych stéw (np. fajfer - muzyk grajacy
na piszczalce; tabaka - sproszkowa-
ny tyton; szkarfat - kolor ciemno-
czerwony; stagiew - duze wysokie
naczynie o szerokim dnie z uchem;
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Pakiet: biblioteka szkolna
(28 plakatow)

Pakiet wszystkichdostepnych
plakatdw bibliotecznych

z Bibliotekiw Szkole"
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hornista - trebacz; sowizdrzal - czto-
wiek niepowazny, wesolek, postrze-
leniec,
w literaturze od XVI w.; sarabanda
- starohiszpariski taniec dworski; in-
tercyza - umowa przedslubna ustala-
jaca sprawy majatkowe matzonkow;

urwis, posta¢ zartownisia

ablucja - mycie si¢; mér - grozna cho-
roba zakazna; perkal - cienkie pt6tno
bawelniane; absztyfikant - konku-
rent wielbiciel; afekt - silne krétko-
trwale uczucie: gniew, dawniej: mi-
tosé, sktonnosé; koafiura - uczesanie,
fryzura; ambaje - mrzonki, brednie,
glupstwa; profetyczny - proroczy,
wieszczy; alkierz - dawniej: boczny
pokéj sluzacy za sypialnig; kompa-
tybilny - odpowiadajacy czemus lub
przystosowany do czego$ pod kaz-
dym wzgledem; kolomyjka - ukrain-
ski taniec ludowy, nazwa od miasta
Kolomyi; marazm - bezwlad, apatia,
zastdj; apoteoza - nadanie komu$
lub czemus$ cech godnych uwielbie-
nia, boskich lub uznanie czlowieka
za bostwo, ubdstwianie). Zadanie
polega na opisaniu dalszych loséw
hrabiny z wykorzystaniem tych stow
(najczesciej w nieodpowiednim kon-
tekscie). Grupy po kolei czytaly swoje

opowiadania, a prowadzacy podawat
poprawne znaczenie wyrazow. Czas
na przygotowanie: 10 minut.

* Bal u krélowej lub kroéla.

Do przeprowadzenia tej zabawy
warto zaprosi¢ nauczyciela wycho-
wania fizycznego lub wysportowa-
nego ucznia. Zabawa rozpoczela sie
intensywna rozgrzewka aerobowg,
a nastepnie uczestnicy podzieleni
na dwie grupy rywalizowali na to-
rze przeszkod.

Uwagi

* Warto zadbac przy przygotowaniu
takiej imprezy o skromny nawet
poczestunek. Buduje to mita atmo-
sfere, pozwala na chwile przerwy
miedzy zabawami.

Kolejnos¢ zadan mozna dowolnie

°

zmieniaé, co ulatwi organizacje
zabawy.

©

Na zakonczenie warto przygoto-
wac dyplomy, podzigkowania lub
drobne upominki (np. zakladki do
ksigzek).

Agnieszka BALCHAN
Kolbuszowa, Liceum Ogélnoksztatcace
im. Janka Bytnara
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